PANNON VERSENYJATEKOK 2021/2022
Orszagos tanulmanyi verseny az egyiptomi és gérog—rdmai kulturardl

HyperQuest és HyperQuest.LAT versenykategodria

Kedves Versenyz6k!
Udvézliink titeket a 2021-es Pannon Versenyjatékok HyperQuest / HyperQuest.LAT kategdridjanak
versenyzG6iként. Kérjik, hogy a verseny kezdete el6tt figyelmesen olvassatok végig az alabbi
tdjékoztatot!

Mikor lesz az iskolai fordulé?
2021. november 26-4n, pénteken. Abban az id6pontban kezdtek, amelyet a felkészit6 tanarotokkal
el6re egyeztettetek.

Mikor és hogyan kapjuk meg a feladatokat?

A versenyfeladatokat a Palladion M(ihely weboldaldn fogjuk kdzzétenni 2021. november 26-an. A
versenyfeladatok pontos linkjét minden versenyzé a felkészité tanaratél kapja meg a verseny
kezdésének id6pontjaban. A kviz elérése két lépésbdl all:

1. Atanarotoktdl megkapott linkrél éritek el a HyperQuest oldalat. Ezen az oldalon ki kell
valasztanotok azt a kategdriat, amelyikre jelentkeztetek (HyperQuest vagy HyperQuest.LAT).
Kattintsatok a megfelel6 gombra! A megnyild oldalon meg kell adni a csapatok
jelentkezéskor megadott email-cimét.

2. Ezt kovet6en a megadott email-fiokba érkezik majd a kviz linkje: erre kattintva nyilik meg a
feladatsor, és elkezd6dik a 150 perc visszaszamlaldsa.

Figyelem! Egy csapat csak egy szamitégépen nyissa meg a kvizt és oldja meg a feladatokat!
Ugyanarrél az email-cimrél beérkezé tobb megoldds pontjai nem adddnak 6ssze, a rendszer csak a
legmagasabb pontszamot elérd valtozatot veszi figyelembe!

Mikor tudjuk meg az eredményt?

A helyes vélaszokat november 29. hétf6tél ellenérizhetitek a verseny honlapjan:
https://www.palladion.hu/hyperquest-2021.

Az orszagos dont6be jutottak névsorat ugyanitt 2022. janudr 14-én tessziik kozzé.

Tovabbi tudnivalok

e A csapattagok csak egymassal kommunikalhatnak, kiilsé segitséget nem vehetnek igénybe.

e Ajarvanyhelyzetre tekintettel a csapatok tagjai tavolbdl is kommunikdlhatnak egymassal.

¢ Internetelérés sziikséges! Az online kviz csakis szamitogépen, internetkapcsolattal oldhaté meg.

e Jatékidd: 150 perc. A rendszer mindegyik csapatnak kiilon-kilon méri az idejét. Ha a 150 perc
letelt, nem lehet tovabb jatszani. A pontok akkor sem vesznek el, ha nem jutottatok el az utolsé
kérdésig.

e Technikai segitség a verseny idejében: pecs.hyperion@gmail.com, illetve a felkészité tanaroknak
elkildott telefonszamokon.

J6 versenyzést kivanunk!
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