PANNON VERSENYJATEKOK 2022/2023
Orszagos tanulmanyi verseny az egyiptomi és gorog—rémai kultararoél

HyperQuest versenykategoéria

Kedves Versenyz6k!

Udveézliink titeket a 2022-es Pannon Versenyjatékok HyperQuest kategéridjanak versenyzdiként.
Kérjiik, hogy a verseny kezdete el6tt figyelmesen olvassatok végig az alabbi tajékoztatot!

Mikor lesz az iskolai fordulé?
2022. november 25-én, pénteken. Abban az id6pontban kezdtek, amelyet a felkészit6 tanarotokkal
el6re megbeszéltetek.

Milyen feladatokra szamithatunk?
A verseny soran egy kvizt kell kitéltenetek. A munka soran minden segédeszkoz (konyvek, internet)
hasznalata megengedett, viszont kériink titeket, hogy csak csapattarsaitokkal kommunikaljatok.

Mikor és hogyan kapjuk meg a feladatokat?
A versenyfeladatok pontos linkjét minden versenyz8 a felkészit6 tanaratél kapja meg a verseny
kezdésének id6pontjaban.

Regisztracio

A kviz eléréséhez a tanarotoktél kapott linkre kattintva kell regisztralnotok. Ezt megtehetik sajat
google-fikotok haszndlataval, vagy barmilyen sajat email-cim megadasaval. Ha email-cimmel
regisztraltok, a rendszer a megadott cimre kiildi ki a belépéshez szlikséges kozvetlen linket. Javasloljuk,
hogy lehet6ség szerint Chrome-bongész6t és Google-fidkos regisztraciét hasznaljatok, mert a Google
Form ebben a bongészében fut a legmegbizhatébban, és folyamatosan menti is a még be nem kildott
valaszokat, igy azok egy esetleges internetkimaradas vagy bongész6bezaras esetén sem vesznek el.

Beallitasok

Regisztracié utdn betolt az lrlap kezdé6feliilete. A bal felsé sarokban taldlhato fogaskerékre kattintva
be tudjatok majd allitani, hogy a rendszer hany perccel a rendelkezésre allé id6 lejarta el6tt kiildjon
figyelmeztetd jelzést. A visszaszamlalas a ‘GET STARTED’ gomb megnyomasaval indul el. A feladatok
megoldasara 150 perc all a rendelkezésetekre, a rendszer minden csapat idejét kiilon méri. A 150 perc
lejartakor a visszaszamlalo megall, majd mérni kezdi a késedelmi id6 hosszat.

Fontos: A kitoltott (rlap bekiildése nem automatikus: mindenképpen kattintsatok ra a KULDES /
SUBMIT gombra, akar a 150 perc lejarta el6tt, akar utdna értek a feladatlap végére, kiilonben nem
tudjuk értékelni a munkatokat.



Versenyz6k azonositasa

Az Urlap els6 oldalan meg kell adnotok a neveteket, valamint azt a kapcsolattartéi e-mail-cimet,
amelyet a versenyre valé jelentkezéskor a felkészit6 tanarotok sajat elérhet6ségként megadott. Erre
azért van sziikség, mert az itt megadott e-mail-cimre fogjuk majd kikuldeni a kiértékelt feladatlapokat.
Kérjiik, hogy a verseny kezdete el6tt kérjétek el ezt az email-cimet a tandrotoktél!

Figyelem! A csapatotok tagjai tobb szamitdégépen is megnyithatjak a kvizt, de kérjik, hogy csak egy
megoldast kildjetek be. Az egy csapattdl érkezd kiilonb6z6 megoldasokat nem vetjliik Ossze,
részpontszamokat nem adunk Gssze.

Mikor tudjuk meg az eredményt?

2022. november 28-an hétfén a helyes valaszokat kdzzétessziik a verseny honlapjan, ahol a tovabbi
hireket és eredményeket is figyelemmel kovethetitek: https://www.palladion.hu/hyperquest-2022.
Ugyanekkor kildjik ki a Google Form &ltal automatikusan értékelt megoldasokat, ezeket azonban
kés6bb ellendrizni és sziikség szerint javitani fogjuk. A dontébe jutottak névsorat 2023. januar 13-4n
tessziik kozzé.

Tovabbi tudnivalék
e A csapattagok csak egymassal kommunikalhatnak, kiils6 segitséget nem vehetnek igénybe.
e Internetelérés sziikséges! Az online kviz csakis szamitogépen, internetkapcsolattal oldhaté
meg.
e Technikai segitség a verseny idejében: pecs.hyperion@gmail.com, illetve a felkészit6
tanaroknak elkiildott telefonszamokon.

J6 versenyzést kivanunk!
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